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1. INTRODUCCIÓN 

El tratamiento numérico ofrece una valiosa herramienta para encontrar resultados que de forma 
analítica resultan dispendiosos y algunos casos imposibles. Con el auge de los computadores, 
los sistemas numéricos han alcanzado gran éxito, debido a la facilidad y rapidez del proceso. 

 

Este curso aborda algunos de los problemas que pueden resolverse a través del calculo 
numérico y del tratamiento de datos numéricos en general y que resultan de gran utilidad en el 
estudio de fenómenos físicos. 

 

 

OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA: 

 

Objetivo general 

Establecer bases para el estudio de la Física a través del tratamiento numérico con ayuda del 
computador 

 

Objetivos Particulares. 

• Destacar la potencia del método numérico en la resolución de problemas en Física 

• Vislumbrar una visión unificada entre métodos analíticos y numéricos y su incidencia en 
la comprensión de la Física 

• Conocer herramientas computacionales que ayuden en el conocimiento de la Física 

 

2. CONTENIDO, TEMÁTICAS O PROBLEMÁTICAS  

• Teoría de error 

• Series de Potencias 

• Raíces 



 

 

• Derivación numérica 

• Integración numérica 

• Ecuaciones diferenciales 

 

3. ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS  

Para el desarrollo de la asignatura se propone: 

• Exposición en el tablero por parte del docente 

• Exposición de los estudiantes 

• Practica en los computadores por parte de los estudiantes 

• Propuesta de problemas que involucren los conceptos tratados para ser resueltos por 
los estudiantes 

• Creación de programas que resuman los conceptos tratados 

 

4. CRITERIOS DE EVALUACIÓN  

Trabajos presentados y elaboración de un proyecto integral de los contenidos. 
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