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1. INTRODUCCIÓN 

La informática se ha constituido hoy en una valiosa herramienta involucrada en diversas 
disciplinas, incluyendo la ciencia y la pedagogía. Se hace necesario la capacitación de los 
futuros docentes en la tecnología informática actual con el fin de proporcionales elementos que 
le faciliten su tarea. 

 

 

OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA: 

 

Objetivos generales 

• Proporcionar herramientas orientadas al trabajo del futuro docente 

• Involucrar al estudiante en el manejo de programas de aplicación actual 

• Familiarizar al estudiante con conceptos propios de la informática. 

 

Objetivos Particulares. 

• Conocer las características de un sistema operativo 

• Programar una hoja de calculo 

• Familiarizar al estudiante con la algoritmia 

• Identificar los diferentes lenguajes de programación y sus características 

 

2. CONTENIDO, TEMÁTICAS O PROBLEMÁTICAS  

UNIDAD 1.  COMPUTADORES 

UNIDAD 2.  SISTEMAS OPERATIVOS 

UNIDAD 3.  HOJA DE CALCULO (EXCEL) 

UNIDAD 4.  MODELLUS 



 

 

 

3. ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS  

Exposición en el tablero por parte del docente 

Practica en los computadores por parte de los estudiantes 

Propuesta de problemas que involucren los conceptos tratados para ser resueltos por los 
estudiantes 

Creación de programas que resuman los conceptos tratados. 

 

4. CRITERIOS DE EVALUACIÓN  

Trabajos presentados, exposiciones, Programas por clase constituyen el 70% de la nota 
definitiva. 

Proyecto de programación en torno a un problema físico constituye el 30 % de la nota definitiva 
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